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AULA G1

09:00-09:30 Rejestracja uczestnikéw

09:30-10:00 Powitanie — dr Wiestaw Przybyta, dr Ewa Jedrzejczak, mgr Lidia Mirowska

10:00-10:20 dr inz. Elzbieta Radaszewska Dlaczego gramy?

10:20-10:40 mgr Piotr Peszko E-learning na serio — wyzwania i kompetencje

10:40-11:00 dr prof. Pt Marek Matolepszy E-learning widziany okiem nauczyciela
akademickiego

11:00-11:20 mgr Paulina Adryanczyk-Linard, mgr Liliana Czwajda Grywalizacja w nauczaniu
zdalnym

11:20-11:40 Networking przy kawie

11:40-12:00 mgr tukasz Gierek Eksperyment sztucznej reki

12:00-12:20 mgr Wojciech Pander Wykorzystanie nowoczesnych technologii (VR/AR) w
szkoleniach i onboardingu

12:20-12:40 mgr Aleksandra Czetwertynska Spoétdzielnia Otwartej Edukacji — budowanie
spotecznosci online

12:40-13:00 dr Krzysztof Wojewodzic Ustal wtasne zasady gry dzieki headless’owemu
LMSowi

13.00-13.20 prof. nadzw. dr hab. Elzbieta Dul-Ledwosinska Prezentacja materiatow

edukacyjnych i aplikacji dla rozwoju przedsiebiorczosci ,,Street Culture for

Regions”

13:20-14:00

Przerwa obiadowa




AULA G1

14:00-14:20 mgr Matgorzata Skulska Sposdb na efektywne zaangazowanie uczestnikow
kurséw on-line — webinary zintegrowane z Moodle

14:20-14:40 dr Anna Patczynska Grywalizacja w praktyce — Kahoot! Quzziz, Blooket!

14:40-15:00 mgr Oktawia Braniewicz, dr tukasz Zaorski-Sikora Metoda projektu —
implementacja w Swiecie efemeryd

15:00-15:20 dr Anna Grygoruk Kiedy technologia spotyka metodyke, czyli o trudnych
zwigzkach w edukacji

15:20-15:40 Networking przy kawie

15:40-16:00 dr Matgorzata Ziotek-Sowinska Blended learning oraz model SAMR w
nauczaniu wspoétczesnej muzyki gospel

16:00-16:20 dr Agnieszka Stanecka Utopia czy dystopia? — nauczanie kultury krajéw
anglojezycznych poprzez platforme

16:20-16:40 mgr Katarzyna Paliwoda Zdalnie znaczy blizej

16:40-17:00 Zakonczenie konferencji
dr Wiestaw Przybyta, dr Ewa Jedrzejczak-Komorowska, mgr Lidia Mirowska

Warsztaty AULA G2

11:40-12:20 mgr Katarzyna Kowalik Czy na pewno chcesz gra¢ w to co wszyscy? Geneza,
cykl zycia i krytyka trendéw

12:30-13:20 mgr Izabela Walczak Zeby wygraé, trzeba negocjowaé — gry w nauczaniu
komunikacji online

14:00-15:20 dr Kamila Witerska Poruszajace historie. Platforma e-learningowa w projekcie

Moving Memories

dr Andrzej Zbonikowski Zmiana jako fenomen psychologiczny



