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LEVEL UP: t6dz
— Interaktywna Gra Kompetencji w AHE

KIEDY? 16 czerwca O KTOREJ? 9.30-13.00 GDZIE? £4dz, ul. Sterlinga 26, aula A02

PROGRAM DNIA:

9:30 | REJESTRACJA UCZESTNIKOW
Punkt rejestracyjny znajduje sie przy wejsciu do kampusu.

Odbiér paszportu kompetencji i opaski uczestnika.

10:00 | POWITANIE | WYSTAPIENIE GOSCIA SPECJALNEGO

Aula AO2 (parter)

- Oficjalne otwarcie wydarzenia przez wtadze uczelni.

- Wystagpienie goscia specjalnego - influencera, ktérego tozsamos¢ pozostaje niespodzianka!
+ Inspirujaca prelekcja o karierze, wyborach i przysztosci.

- Q&A - pytania od uczestnikéw bez cenzury.

10:35 | OGLOSZENIE ZASAD GRY - CZAS START!

- Moderator wyjasnia zasady grywalizacji i dzieli uczestnikdw na 4 grupy.

- Kazdy zespdt otrzymuje mape z trasg do 4 sal warsztatowych, gdzie uczestnicy zdobywaja
klucze kompetencji i stemple do paszportu.

+ Po drodze czekaja niespodzianki, stodkosci i wyzwania!

12:45 | KONIEC GRY - POWROT DO AULI A02

+ Wszystkie grupy wracaja do auli.

+ Chwila oddechu, podsumowanie gry.

- Sprawdzenie paszportow — kto zdobyt wszystkie 4 klucze?

13:00 | FINAL — WYJSCIE PRZEZ DRZWI AHE tODZ

+ Uczestnicy z kompletem 4 stempli w paszporcie symbolicznie przechodza przez drzwi AHE
— brame otwierajaca droge do przysztosci.

+ Wreczenie Certyfikatu Odkrywcy Kompetenciji z pieczecig AHE.

+ Pamiatkowe zbiorowe zdjecie przed drzwiami.

- Informacje o studiach i kolejnych krokach na sciezce do AHE.

Zapisy klas i kontakt dla dyrektorow szkét: marketing@ahe.lodz.pl
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