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Informatyczne fundamenty

Informatyka to szeroka dziedzina wiedzy i praktycznych umiejetnosci. Na
naszych studiach zapewniamy solidng podstawe ksztatcenia dla
profesjonalnego inzyniera IT.

Bez wzgledu na przysztg specjalizacje a Informatyka ma ich wiele —
zapewniamy uzyskanie przez naszych studentéw solidnych fundamentéw
wiedzy i umiejetnosci informatycznych. Dzieki nim nasi studenci mogg wybrac
specjalizacje najbardziej odpowiednig dla siebie.
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Kierunek Informatyka na AHE

Wiasciwy wybor!

Podczas studiow ktadziemy szczegolny nacisk na przekazywanie
praktycznych umiejetnosci.

Pomagamy w mysleniu jak programista — studenci bedg mogli radzic
sobie z duzymi zadaniami.

Visual
Studio

Uczymy korzystania z poteznych narzedzi
programistycznych jak np. MS Visual Studio 2017

Przekazujemy umiejetnosci w zakresie oprogramowania systemow w
oparciu o projekt oraz wiedze o ich efektywnym wdrazaniu

Uczymy jak studenci majg sie uczy¢ nowych zagadnien oraz jak byc
kreatywnym i innowacyjnym
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Dlaczego warto wybrac specjalnosc

Technologie programowania

Specjalizacja skupiona na zdobywaniu umiejetnosci programistycznych w
zakresie tworzenia aplikacji desktopowych (typowych aplikacji komputerowych),
webowych (aplikacji internetowych) i aplikacji mobilnych.

Przedmioty:
. Podstawy informatyki i inzynierii systemow
« Programowanie obiektowe
« Metody numeryczne w informatyce
. Programowanie aplikacji internetowych
« Modelowanie i symulacja komputerowa

. Systemy wbudowane 9 _
. Metody optymalizacji @ Akademia
. Aplikacje internetowe KODERA

. Zaawansowane programowanie obiektowe

. Analiza systemowa i jej notacje

. Internetowe bazy danych

. Technologie XML

. Technologie webowe

. Systemy transakcji elektronicznych

« Przetwarzanie obrazow cyfrowych i dzwieku
. Zaawansowane technologie programowania
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Technologie programowania

Jezyki programowania
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C++ podczas nauki programowania strukturalnego

C# podczas nauki programowania obiektowego

Java podczas nauki programowania obiektowego

HTML, CSS, JS (java scrpit) podczas nauki programowania aplikacji webowych

PHP w potgczeniu z bazg mySQL podczas nauki programowania aplikacji webowych

SQL podczas nauki programowania baz danych, gtobwnie MS SQL Server
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Dlaczego warto wybrac specjalnosc

Projektowanie informatyczne

Przedmioty i specjalnos¢ skupione na zdobywaniu umiejetnosci analitycznych
zwigzanych z rozpoznawaniem i zaspokajaniem potrzeb uzytkownikow wykorzystujgc
systemy informatyczne:

. Podstawy informatyki i inzynierii systemow

. Projektowanie interfejsow

. Systemy informatyczne w przedsiebiorstwie

. Zarzadzenie projektem informatycznym

. Analiza systemowa i jej notacje UML (ang. Unified Modeling Language) i BPMN (ang. Business

Process Model and Notation)

. Podstawy grafiki inzynierskie;

. Zastosowanie grafiki komputerowej

« Animacja komputerowa <>T
S

« Multimedia w sieciach Akademia
. Sztuczna inteligencja EYRngEEI\I’(ITéAVIV\ITA

« Przetwarzanie obrazow cyfrowych i dzwieku



Dlaczego warto wybrac specjalnosc

Zarzadzanie projektem informatycznym

Przedmioty i specjalizacja najblizsza Informatyce ekonomicznej (ang. Business
Information Systems)

Zakres przedmiotowy i tematyczny — kluczowe przedmioty specjalizacji:
. Podstawy informatyki i inzynierii systemow
. Projektowanie interfejsow
. Analiza systemowa i jej notacje UML (ang. Unified Modeling Language) i BPMN (ang. Business
Process Model and Notation)
. Internetowe bazy danych
. Technologie XML
. Technologie webowe
. Systemy transakcji elektronicznych
. Prowadzenie projektow informatycznych
. Programowanie gler.komputerowych 9 Jr—
. Informatyka ekonomiczna PROJECT
. Systemy informatyczne w przedsiebiorstwie @ MANAGER’A
« Zarzadzenie projektem informatycznym
« Administracja systemami
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Technologia kreatywnosci — korzysci

dla studenta

Student kierunku Informatyka:

« Ssamodzielnie poszerza i uzupetnia wiedze, umiejetnosci i kompetencje w zakresie
tamania schematow postepowania i myslenia, kreatywnego rozwigzywania
problemdw, opracowywania innowacyjnych rozwigzan,

« potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia innych osob, potrafi wspotdziatac i
pracowac w zespole, przyjmujgc w nim rozne role

« komunikuje sie z ludzmi w sposéb efektywny i jest wspotodpowiedzialny za
realizowane zadania ich efekty
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Inzynier Informatyki —

stanowiska pracy po studiach

Studia na kierunku jak informatyka gwarantujg szereg mozliwosci pracy. Nawiasem
mowigc, dzieki Informatyce na AHE niektorzy z powodzeniem mogg zaczynac kariere
przed zakonczeniem studiow.

Mozliwe stanowiska:

. Programista aplikacji desktopowych, webowych i/lub mobilnych
« Specjalista ds. informatyki

. Kierownik projektow IT

. Menedzer projektu / Project manager

. Projektant systemow

. Analityk procesow biznesowych

. Wdrozeniowiec systemow informatycznych

. Programista lub projektant gier komputerowych

. Specjalista ds. sprzedazy rozwigzan informatycznych
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Informatyka na AHE

Zostan inzynierem IT
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