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Regulamin eventu “Zagadka AHE: 30 lat na tropie morderstwa”

Gra terenowa w formie escape roomu, oparta na zagadkach kryminalnych todzi jest
przeznaczona dla wszystkich chetnych.
Organizatorem wydarzenia sg studenci pierwszego roku Turystyki i Rekreacji z
Akademii Humanistyczno-Ekonomicznej

» Kontakt telefoniczny do organizatora: 690 324 989
Wydarzenie odbedzie sie 16 grudnia o godzinie 16:00, na terenie AHE

a. Rozpoczecie przy gtéwnym budynku na ul. Sterlinga 26, zakonczenie w

budynku przy ul. Rewolucji 1905 r. 52.

Udziat w grze jest mozliwy tylko dla petnoletnich uczestnikdéw, osoby niepetnoletnie
muszg by¢ z opiekunem.

» Warunkiem uczestnictwa osoby niepetnoletniej jest status licealisty oraz

zgoda opiekuna na pismie.

Zawodnicy sg zobowigzani do okazania dowodu tozsamosci / legitymacji szkolnej lub
studenckiej
Warunkiem udziatu w grze jest wystanie zgtoszenia do 10 grudnia na adres mailowy
joanna.weteska@o02.pl.
Rozpoczynamy czescig konferencyjng, podczas ktorej uczestnicy dostajg mape gry,
opis i wyttumaczenie aktywnosci oraz przebiegu wydarzenia
Zakonczenie gry odbedzie sie na patio w budynku AHE na ul. Rewolucji 1905r., gdzie
planowane jest spotkanie z psychologiem, nastepnie spotkanie z autorem ksigzek,
drobny poczestunek, ogtoszenie wynikow, rozdanie nagrod
Organizatorzy zapewniajg nagrody dla zwyciezcow.
Gra polega na wykonywaniu zadanh utozonych przez organizatoréw w formie zagadek
i tamigtowek. Grupy sktadajgce sie z 5 osdb, podazajg trasg wytyczong na mapie,
przechodzgc od sali do sali, w ktérej znajdujg sie réznego rodzaju famigtéowki. Za
kazde poprawnie rozwigzane zadanie grupa dostaje jeden punkt. Druzyna z
najwiekszg liczbg punktow wygrywa.
W grze nie mogg bra¢ udziatu osoby niepetnoletnie bez opiekuna, osoby bez zespotu
oraz pod wptywem alkoholu i uzywek.
Podczas wykonania zadan uczestnicy przestrzegajg zasady samodzielnosci i
poufnosci. Nie wolno rozpowszechnia¢ zadan i kontaktowac sie z innymi grupami.
W ramach gry terenowej, zostanie zorganizowana zbiorka charytatywna, w ktorej
uczestnicy mogg wzigé udziat przed rozpoczeciem gry.
Uczestnicy sg zobowigzani stosowac sie do polecen organizatorow.
Jezeli podczas wydarzenia, dojdzie do zniszczen w wyniku niestosowania sie do
regulaminu lub poleceh organizatora, odpowiedzialnos¢ ponosi uczestnik.
Osoba, ktéra zapisuje sie i bierze udziat w grze, oswiadcza, ze zapoznata sie z
regulaminem wydarzenia i zobowigzata sie przestrzegac jego zasad.
Za powstate szkody na zdrowiu lub mieniu, w wyniku nieprzestrzegania regulaminu
lub korzystania z zaproponowanych atrakcji wbrew ich przeznaczeniu,
odpowiedzialno$¢ ponosi uczestnik.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia poza terenem eventu, tj.
budynku przy ul. Sterlinga 26 oraz budynku przy ul. Rewolucji 1905 r. 52.
Organizator bierze odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo uczestnikow, tylko na
terenie gry, tj. wymienionym w punkcie 17. W przypadku braku stosowania sie do
polecenh przez uczestnika, odpowiedzialnos¢ zostaje zniesiona z organizatora.
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20. Celem gry jest:
» Rozwoj wyobrazni i kreatywnosci
» Rozwdj umiejetnosci radzenia sobie w niecodziennych i nietypowych
sytuacjach
» Rozwdj procesu myslenia dedukcyjnego
> Integracja zespotowa, wspotrywalizacja, praca w grupie, aktywnos¢ spoteczna



